
維護人力

•運維成本

•技術人才

•架構提供

基礎設施

•電力

•冷卻系統

•建築設施

硬體設備

•伺服器,處理器

•存儲設備

•網路設備

軟體和平

台投入

•AI 平臺和操作系統

•安全系統

融資 •融資和資本支出

原廠

購買ＧＰＵ需要條件

設置地點AI機房位置

有無中資背景（公司架構）

伺服器架構

建制人員

系統整合ＳＩ（東樺 ＩＥＴ）

ＩＥＴ Position

AI算力建置系統



規劃與需求分析 設計階段 建置與施工 軟體環境配置 測試與驗收 運行與維護

AI機房建置的流程表

1.1 明確目標
◆確定AI機房的用途
（如模型訓練、推
理、數據處理等）。

◆確定機房規模及性
能需求（如算力、
儲存空間、網絡頻
寬

1.2 預算與資金規劃
◆編列預算，包括硬
體設備、軟體許可、
基礎設施和運營成
本。

 1.3 選址
◆評估地點的安全性、
電力供應穩定性、
網絡連接性和擴展
潛力。

1.4 法規與合規性
◆確保機房符合當地
的法律法規，如數
據隱私、電力使用、
安全規範等。

2.1 空間設計
◆設計機房布局（如
機櫃排列、空間利
用率）。

◆設置防火、防水、
防震和防靜電措施。

2.2 基礎設施設計
◆電力系統：UPS電
源、備用發電機。

◆冷卻系統：水冷或
風冷系統的規劃。

◆網絡系統：高頻寬
低延遲的網絡連接。

2.3 硬體配置設計
◆服務器（GPU/TPU
集群等）。

◆儲存設備
（NAS/SAN/分佈
式儲存）。

◆網絡設備（交換機、
路由器、防火牆）。

2.4 預測未來需求
◆預留空間與資源以
便於未來擴展。

3.1 基礎設施施工
◆電力、冷卻系統和
防火設備安裝。

3.2 網絡部署
◆布線與安裝網絡設
備。

3.3 設備安裝
◆部署服務器、儲存
設備和AI加速硬體。

3.4 系統測試
◆測試供電、冷卻、
網絡和硬件設備的
穩定性和性能。

4.1 作業系統與虛擬
化
◆安裝Linux或其他
AI友好的作業系統。

◆部署虛擬化平台
（如Kubernetes、
VMware）。

4.2 AI框架與工具
◆安裝TensorFlow、
PyTorch等框架及
相關依賴。

4.3 儲存與數據處理
◆設置數據庫與分布
式存儲解決方案。

4.4 網絡安全
◆部署防火牆、入侵
檢測系統（IDS）
和數據加密機制。

5.1 性能測試
◆測試算力性能
（GPU加速性能、
模型訓練速度）。

5.2 網絡測試
◆測試網絡連接的穩
定性與速度。

5.3 故障模擬
◆模擬硬件故障、斷
電或網絡中斷情境，
檢測應急反應能力。

5.4 驗收測試
◆核對是否達成所有
設計目標與需求。

6.1 監控系統
◆部署監控工具（如
Prometheus、
Zabbix）以實時追
蹤性能。

6.2 定期維護
◆清理硬件、檢查網
絡和冷卻系統。

6.3 軟體更新
◆定期更新系統軟件
和安全補丁。

6.4 擴展計劃
◆隨著需求增長，擴
展算力、儲存與網
絡資源。



租賃模式 特點 收益來源 適用場景

按需租賃模式
按實際使用的時間和資源量收費，靈活
適應短期需求。

按使用的算力和時間收費，客戶可根
據需求靈活調整。

短期AI項目、臨時性模型訓練和推理任
務。

長期租賃模式
提供數月或數年的長期合同，費率通常
較低，適合需要穩定資源的用戶。

固定租賃合同費用，提供長期設備使
用權和維護支持。

大型企業、研究機構的長期AI項目，降
低硬件購買成本。

託管服務模式
提供硬件租賃外，還提供管理、維護、
性能優化等技術支持服務。

除租賃費用外，還通過設備管理、技
術支持服務收費。

需要完整硬件和技術支持解決方案的客
戶，無需自行管理設備。

雲計算資源租賃
與雲服務商合作，提供基於雲端的
GPU/TPU租賃，用戶按需使用雲算力。

按計算資源使用量、存儲和數據傳輸
費用，通常是按秒或小時計費。

需要大規模彈性計算資源的客戶，適用
於AI模型訓練和推理。

設備共享模式
多個用戶共享同一設備資源，設備利用
率提高，降低用戶成本。

多用戶同時租賃同一設備資源，提升
設備利用率和收益。

中小企業和初創公司，短期算力需求但
預算有限。

附加服務收費
提供額外的技術支持、數據管理、軟件
優化等服務，提升服務價值。

除租賃費用外，客戶為定製化技術支
持和服務額外付費。

需要額外技術支持和個性化服務的客戶，
如數據安全、軟件調優等需求。

按成果付費模式
客戶只為成功完成的AI任務付費，適合
項目結果導向型的企業。

根據任務結果收費，租賃商承擔部分
項目風險，確保設備效率最大化。

需要降低初期租賃成本，按項目結果付
費的企業，如廣告優化、金融預測。

租賃模式
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